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Информационно-методические материалы 

«Преподавание информатики в начальной школе»

 «Информатика и ИКТ» в системе учебных дисциплин
начальной школы в свете требований федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования 
В 2010 году утверждён Федеральный государственный стандарт начального общего образования второго поколения (ФГОС).
Основными тенденциями ФГОС второго поколения являются:

· Цель обучения: от усвоения знаний, умений и навыков к формированию умения учиться.
· Содержание: от «стерильности» системы научных понятий к включению содержания в контекст решения жизненных задач.
· Учебная деятельность: от стихийности к стратегии целенаправленной организации.
· Учебный процесс: от ориентации на учебно-предметное содержание к пониманию смысла обучения.
· Формы обучения: от индивидуальной деятельности  к учебному сотрудничеству.

В новых стандартах обозначены основные подходы к обучению: 

· компетентностный подход, 
· проблемно-ориентированное развивающее образование, 
· личностно-ориентированное развивающее образование. 
Исходя из этого, определены образовательные результаты:

· личностные (развитие личностных качеств – умение учиться),
· метапредметные (универсальные способы действий, ключевые компетенции, межпредметные связи),

· предметные (разные виды результатов по предмету, умение решать жизненные задачи).

Важное значение для развития метапредметных умений отводится информационной грамотности. Под термином «информационная грамотность» понимается совокупность умений работы с информацией. Эти умения формируются на уроках по предметам, на факультативных занятиях и применяются при выполнении заданий, предполагающих активные действия по поиску, обработке, организации информации по созданию своих информационных объектов, например, при работе над проектами. Именно поэтому разработчики стандартов предприняли попытку включить информационные и коммуникационные технологии во все учебные предметы как общую образовательную технологию. Предполагается, что информационные технологии (ИТ) будут использоваться наравне с «мелом и ручкой» при изучении всех предметов. Одна из идей, развиваемых в стандарте второго поколения заключается в том, что технологии ставятся во главу угла. 

Современный ребенок погружен в некую новую предметную и новую информационную среду. В отличие от прошлых времен, действительность, окружающая современного ребенка, наполнена бесчисленным множеством созданных человеком электронных устройств. В их числе компьютер, мобильные телефоны, цифровой фотоаппарат, цифровые видеокамеры, плейеры, декодеры и так далее. Как бы подробно не изучать окружающий мир, но, не изучая информатики, ребенок не узнает про эти везде и всюду встречающиеся в жизни предметы. Ни о том, как они устроены, ни о том, когда и зачем появились. В этих условиях информатика в начальной школе необходима не менее чем русский язык и математика.

Место предмета «Информатика» в системе других учебных дисциплин определяется его целью и содержанием. Цель уникальна (в отличие от других дисциплин начального образования) – целенаправленно научить детей работать с информацией (осуществлять ее поиск, анализировать, классифицировать и пр.) в том числе с помощью компьютера (при наличии условий). Для этого необходимо уже в начальной школе сформировать первичные представления об объектах информатики и действиях с информацией и информационными объектами (текстами, рисунками, схемами, таблицами, базами данных), дать школьникам необходимые знания об их свойствах и научить осуществлять с информационными объектами необходимые действия с помощью компьютера. Это необходимо для того, чтобы научить детей применять современные информационные технологии для решения учебных и практических задач.
По новому стандарту в начальной школе нет ни предмета «Информатика», ни предмета «Информационные технологии». Информатика, наряду с математикой, относится к предметам естественнонаучного (ЕН) цикла и, является фундаментальным ядром начального образования. Предметы ЕН цикла рассматриваются как целостная система сведений о мире, связях, отношениях, зависимостях и закономерностях окружающей действительности. Представление информации в УМК естественно-научного цикла (ЕН) опирается на общие категории, универсальные методы познания и формализации знаний, межпредметные связи, практическую направленность знаний с опорой на актуальный опыт ребёнка.

В связи с этим, одним из вариантом изучения информатики является включение его содержания в систему учебных дисциплин начальной школы: в курс математики, технологии, окружающий мир, изобразительного искусства, музыки, русского языка, иностранного языка и др.
Более тесно информатика связана с программой курса математики начального звена. Предлагаем вариант интеграции содержания двух предметов.

	Темы основного курса математики
	Основные темы курса по информатике

	1. Сравнение предметов и групп предметов
	Сравнение предметов: по размеру, по длине, по ширине, по росту, по возрасту. Поиск объекта по набору его признаков. Упорядочение набора объектов по возрастанию какого – либо параметра.

Равенство количеств как результат взаимнооднозначного соответствия. Дольше, меньше. Установление взаимнооднозначного соответствия. Сравнение рядов по длине и количеству объектов. 

	2. Ориентация на плоскости и в пространстве, пропедевтика курса геометрии
	Право/лево, верх/низ. Верх и низ в пространстве. Отображение верха и низа на листе бумаги.

Поддержка развития пространственного воображения: стороны света, движение по часовой и против часовой стрелки, сопоставление группы предметов и ее двумерного изображения. Восстановление расположения фигур на плоскости по проекции на плоскость. 

Поддержка развития формальной логики. Решение задач, включающих анализ истинных и ложных утверждений. Построение отрицания. Решение задач на поиск соответствия методом исключения, в том числе с применением таблиц.

	3. Числа и действия над ними, пропедевтика курса математики
	Поддержка понимания структуры натурального ряда, пропедевтика темы «Последовательности». 

Решение задач на построение последовательностей по описанию: построение цепочек предметов, событий, дат, людей и т.д., а также составление маршрутов и планов. Цепочки символов, кодирование и шифровка как замена одной цепочки знаков на другую.

Пропедевтика темы «Множество».
Одинаковые и разные совокупности/множества, построение и поиск совокупности/ множества по описанию. Поиск объединения и пересечения множеств. Сравнение мощности множеств путем установления взаимнооднозначного соответствия.

Нумерация с натуральными числами. Достоверный пересчет больших совокупностей предметов и понимание сути десятичной системы исчисления.

Примеры нумерации у разных народов в разные времена. Римская, арабская и старославянская нумерации.

Решение сюжетных арифметических задач.

Поддержка понимания закономерностей арифметических действий. Решение числовых ребусов методом перебора с опорой на дерево и таблицу, при помощи таблицы рассуждений.

Поддержка информатических способов решения арифметических и алгебраических задач.

Решение задач с помощью перебора (в том числе по дереву перебора), с применением таблиц, с помощью графической модели, с помощью рассуждений.

Пропедевтика основ математической статистики. Представление числовых данных с помощью таблицы, столбовой диаграммы, круговой диаграммы.

	4. Величины и их измерение
	Единицы времени. Измерение времени. Часы, минуты, секунды. Определение времени по часам. Различные способы отображения и указания времени и их соответствие.
Денежные единицы. Монеты, бумажные деньги. Эквивалентные по ценности денежные наборы, размен денег.

Единицы вместимости и массы. Литры. Килограммы и граммы. Сложение и вычитание именованных чисел.

Единицы измерения информации. 


Варианты планирования курса 
в образовательной области «Математика и информатика»
1. Модуль в курсе математики – 17 часов (1 час в неделю, минимальная модель электронно-программного обеспечения на рабочем месте учителя с использованием ЦОР учителем):

· Основы логики.
· Арифметические основы информатики.
· Основы алгоритмики.

2. Модуль в курсе математики – 17 часов (по 0,5 часа  в неделю, базовая модель электронно-программного обеспечения с использованием ЦОР к урокам учащимися):

· Основы логики.
· Арифметические основы информатики.
· Основы алгоритмики.

3. Модуль в курсе математики и компьютерный практикум по курсу «Информатика» – 51 час (1 час в две недели и 1 час в неделю проектная деятельность учащихся, базовая модель электронно-программного обеспечения с использованием ЦОР к урокам учащимися).

	Вариант
	Число часов урочной деятельности
	Число часов внеурочной деятельности (проектная работы учащихся)
	Всего за год

	1
	1 час в две недели (на уроке «Математика») 
	 –
	17

	2
	по 0,5 часа в неделю (при делении класса на группы)
	 _
	17

	3
	1 час в две недели на уроке «Математика»
	1 час в неделю 
	51


Кроме математики в начальной школе есть предмет «Технология», один из модулей которого называется «Практика работы на компьютере». Он содержит следующие разделы:
· Информация, её отбор, анализ и систематизация. Способы получения, хранения, переработки информации.

· Назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода, обработки информации. Включение и выключение компьютера и подключаемых к нему устройств. Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью, использование простейших средств текстового редактора. Простейшие приёмы поиска информации: по ключевым словам, каталогам. Соблюдение безопасных приёмов труда при работе на компьютере, бережное отношение к техническим средствам. Работа с цифровыми образовательными ресурсами, готовыми материалами на электронных носителях.
· Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок): преобразование, создание, хранение, удаление. Создание небольшого текста и вывод его на принтер. Использование рисунков из ресурса компьютера, программ Word и Power Point.
Варианты планирования курса для интегрированного обучения 
в образовательной области «Технология»
Модуль в курсе технологии - 6-8 часов (без деления на группы, минимальная модель электронно-программного обеспечения с использованием ЦОР к урокам учителем).

Проекты:

1) Человек, технология  и окружающая среда. Дом и семья.

2) Человек, технология и искусство.

3) Человек, технология и техническая среда.

1. Модуль в курсе технологии – 6-8 часов (с делением на группы, базовая модель электронно-программного обеспечения с использованием ЦОР к урокам учащимися).

	Вариант
	Число часов урочной деятельности
	Число часов внеурочной деятельности
	Всего за год

	1
	1 час в неделю урока «Технология» модуль «Практика работы на компьютере»
	–
	6-8 часов

	2
	1 час в неделю урока «Технология» модуль «Практика работы на компьютере» (при делении класса на группы) 
	–
	6-8 часов


Изучение интегрированного предмета «Окружающий мир» направлено на  «осмысление личного опыта общения ребенка с природой и людьми; понимание своего места в природе и социуме». Информатика, обучая пользоваться универсальным инструментом (компьютером) поиска  в сети Интернет и обработки необходимой информации в энциклопедиях, словарях и других источниках, расширяет возможности детей познавать окружающий мир и способствует их самостоятельности и творчеству в процессе познания. Одним словом, через предмет «Окружающий мир» учащиеся тоже могут приобрести навыки работы на компьютере при наличии соответствующих условий.
Изучение предметов эстетического цикла (ИЗО и музыка) направлено на развитие «способности к эмоционально-ценностному восприятию произведений изобразительного и музыкального искусства, выражению в творческих работах своего отношения к окружающему миру». Освоение графического редактора на уроках информатики предоставляет младшему школьнику возможность создавать изображение в принципиально иной технике, развивая его логическое мышление в тесной связи с эмоционально-ценностным восприятием окружающей действительности.

Изучение русского и родного языка в начальной школе направлено на развитие речи, мышления, воображения школьников, способности выбирать средства языка в соответствии с условиями общения – всему этому учит и информатика. Информатика  пробуждает и познавательный интерес к слову, и стремление совершенствовать свою речь в процессе освоения мощного инструмента работы с информацией, и его программного обеспечения, в частности – текстового редактора, электронного блокнота, электронной книги. На уроках информатики, при наборе текстов в текстовом редакторе, учащиеся овладевают умениями правильно писать (поскольку все ошибки компьютер выделяет подчеркиванием и предлагает правильно написанное слово), участвовать в диалоге. Обучаясь работе на компьютере, дети составляют письменные тексты-описания и повествования небольшого объема, овладевают основами делового письма (написание записки, адреса, письма). 
Исходя из того факта, что разговор с детьми о числах, информации и данных, способах и инструментах их хранения и обработки не может происходить на чисто абстрактном уровне, и математика, и информатика непосредственно связаны с содержанием других дисциплин начального образования. В частности, с иностранным языком. Иностранный язык в начальной школе изучается со 2 класса. Он формирует «элементарные коммуникативные умения в говорении, аудировании, чтении и письме; развивает речевые способности, внимание, мышление, память и воображение младшего школьника». Информатика, с одной стороны, использует знания, полученные на уроках иностранного языка (английский алфавит, например),  с другой стороны, развивает коммуникативные умения, поскольку вводит в речь школьников новые термины и учит общаться с помощью компьютера.

Таким образом, информатика выполняет интегрирующую функцию в системе учебных дисциплин начальной школы, мотивируя учащихся к активному использованию полученных знаний и приобретенных умений  при изучении учебных дисциплин в информационной образовательной среде предметов школы в целом.

Использование возможностей раздела БУП

«Внеурочная деятельность» для изучения информатики

Второй вариант изучения информатики в начальной школе (2,3,4 классы) ориентирован на использование возможностей раздела «Внеурочная деятельность» базисного учебного плана.
Базисный образовательный план предоставляет школе широкие возможности включения информатики в учебный план и расписание начальной школы. В частности, школа может использовать вариативную часть базисного образовательного плана. Вариативная часть базисного образовательного плана учитывает особенности, образовательные потребности и интересы учащихся. Время, отводимое на вариативную часть внутри предельно допустимой аудиторной учебной нагрузки, может быть использовано для увеличения часов на изучение отдельных предметов инвариантной части, на организацию курсов, в которых заинтересованы ученик, родитель, учитель, образовательное учреждение, субъект РФ. В первом классе в соответствии с системой гигиенических требований, определяющих максимально допустимую нагрузку учащихся, вариативная часть отсутствует.

Раздел «Внеурочная деятельность» позволит в полной мере реализовать требования федеральных государственных образовательных стандартов общего образования. В переходный период, когда учитель ещё не обеспечен полностью УМК, соответствующему ФГОС, школа из раздела «Внеурочная деятельность» может выделить 1 час на преподавание информатики. Организация занятий по направлениям раздела «Внеурочная деятельность» является неотъемлемой частью образовательного процесса в школе и предоставляет учащимся возможность выбора широкого спектра занятий, направленных на развитие школьника, поскольку часы, отводимые на внеурочную деятельность, используются по желанию учащихся и их родителей. 

Занятия могут проводиться учителем начальной школы или  учителем информатики. Часы, отведенные на внеурочную деятельность, не учитываются при определении обязательной допустимой нагрузки учащихся, но являются обязательными для финансирования.
В связи с введением нового ФГОС утвержден федеральный перечень учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях на 2011/2012 учебный год.
Учебно-методический комплект «Математика и информатика».

Авторы: Семёнов А.Л., Рудченко Т.А. 1-4 класс
Авторы данного УМК постарались реализовать задачу построения курса, в котором остаются базовые понятия математики, лежащие в основе информатики, в то же время, представлены межпредметные связи. Кроме того, в этом курсе усилена информатическая компонента  каждого из традиционных курсов начальной школы. Компьютер при этом используется  как инструмент деятельности учащегося. Вариант курса «Информатика» для проведения безмашинных уроков или уроков с ИКТ – поддержкой вошёл в комплект учебников «Школа России». Этот вариант курса состоит из трёх частей. В материалы каждой части курса включены: учебник, рабочая тетрадь, тетрадь проектов, компьютерная составляющая и методическое пособие для учителя. Компьютерная составляющая линии УМК «Семёнов А.Л. (3-4)» выложена на сайте Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов в рамках УМК «Информатика 1-4». Кроме того, электронная версия книги для учителя размещена на сайтах: www.int-edu.ru, www.prosv.ru. 
Курс «Информатика 1-4», как и курс «Информатика 3-4», формирует информационную культуру. Содержание курса включает следующие разделы:

1. Правила игры.

2. Базисные объекты и их свойства.

3. Цепочка.

4. Мешок.

5. Логические утверждения.

6. Язык.

7. Алгоритмы. Исполнитель. Робот.

8. Дерево.

9. Игры с полной информацией.

10. Математическое представление информации.

11. Решение практических задач.

12. ИКТ - компетентность. Решение практических задач с использованием компьютера.

13. ИКТ – компетентности. Клавиатурный ввод.

Основная часть примеров и приложений курса непосредственно связана с содержанием предметных областей: филология, математика, естествознание. Для каждой четверти приведены контрольно-измерительные материалы, по каждой теме создан перечень умений, понятий и знаний ученика.


Математические основы информатики осваиваются учащимися в наглядной графической форме. Основная модель урока – это самостоятельная работа учащегося с учебником-тетрадью, изучение им листов определений и дальнейшее решение задач в тетради. Листы определений содержат всю необходимую информацию для решения задачи. Компьютерные уроки с заданиями разной сложности и объёма реализуют дифференцированный подход. В методических рекомендациях авторы постарались указать на возможные трудности, которые могут возникнуть у ребёнка, и подсказать, как лучше организовать урок. Задача педагога состоит в том, чтобы правильно организовать  обсуждение по итогам решения, организации проектной деятельности. 


Целью курса является начальное овладение учащимися системой метапредметных понятий:

· неупорядоченные структуры,

· упорядоченные структуры,

· ветвящиеся структуры,

· многомерные структуры.

Поскольку в содержании курса заложено большое количество проектов и практических задач, то данный УМК способствует использованию форм самостоятельной групповой исследовательской деятельности и методов проектной организации образовательного процесса. Более подробно можно познакомиться с курсом информатики в начальной школе в контексте Федерального государственного образовательного стандарта, а именно с программой курсов «Информатика 3-4» (А.Л.Семёнов, Т.А.Рудченко) и «Информатика 1-4» (Т.А. Рудченко, А.Л. Семёнов) в журнале «Информатика и образование» № 7 2010 год. Накоплен большой опыт работы учителей Москвы, работающих по данной программе много лет. Опыт  представлен в журнале «Информатика и образование» № 4 2011 год:

· Т.В. Николаева «Опыт работы по курсу А.Л. Семёнова и Т.А. Рудченко «Математика и информатика» в первом классе»,

· С.В. Петрова, «Информатика во втором классе»,

· Е.В. Сагалаева, Г.Ю. Гаврилова, «Из опыта работы в III-IV классах по тетрадям А.Л.Семёнова и Т.А.Рудченко «Информатика 1-4» на примере организации проекта «Турнир парных игр»,

· А.Н.Архипова, «Использование курса А.Л.Семёнова и Т.А.Рудченко «Информатика 1-4» при обучении детей с ограниченными возможностями,

· Е.Н.Хохлова, «ИУМК «Информатика 3-4» А.Л.Семёнова и Т.А.Рудченко. Обзор содержания и перспективы использования»,

· О.Г.Кутукова, «Взгляд на ИУМК  А.Л.Семёнова и Т.А.Рудченко «Информатика 1-4». В ногу со временем».
Анкетирование в ходе курсовой подготовки учителей начальных классов образовательных учреждений Новгородской области показало, что обучение «Информатике» во 2-4 классах в основном проводилось с использованием либо УМК Горячева А.В.. либо УМК Матвеевой Н.В. Рассмотрим возможность использования данных УМК с учётом требований ФГОС второго поколения. 

Учебно-методический комплекс «Информатика и ИКТ». 
Автор: Горячев А.В. 1-4 класс
Программа пропедевтического курса по информатике для начальной школы, разработанная А.В.Горячевым, рассматривает два отдельных компонента: технологический и логико-алгоритмический.

Особое значение пропедевтического изучения информатики в начальной школе связано с наличием в содержании информатики логически сложных разделов, требующих для успешного освоения развитого логического и алгоритмического мышления. С другой стороны, использование информационных и коммуникационных технологий в начальном образовании является важным элементом формирования универсальных учебных действий обучающихся на ступени начального общего образования, обеспечивающим его результативность.

Столь различные характеристики оборудования класса и личности преподавателя позволяют предположить, что для разных школ могут быть оптимальными разные формы сочетания этих двух направлений подготовительного изучения информатики. Именно поэтому в предлагаемой программе рассматриваются два отдельных компонента: технологический и логико-алгоритмический. Предполагается, что оптимальное сочетание этих компонентов и определение их места в учебном процессе будут выполняться учителями.

Технологический компонент предусматривает, что внутренняя структура задач освоения информационных и коммуникационных технологий допускает модульную организацию программы. 

Предлагается следующий набор учебных модулей:

1. Знакомство с компьютером.

2. Создание рисунков.

3. Создание мультфильмов и «живых» картинок.

4. Создание проектов домов и квартир.

5. Создание компьютерных игр.

6. Знакомство с компьютером: файлы и папки (каталоги).

7. Создание текстов.

8. Создание печатных публикаций.

9. Создание электронных публикаций.

10. Поиск информации.

Следует отметить, что при недостаточном количестве часов, отводимых в конкретной школе на изучение информационных технологий, учитель принимает решение о выборе изучаемых модулей. 

Учебные модули не привязаны к конкретному программному обеспечению. В каждом модуле возможно использование одной из нескольких компьютерных программ, позволяющих реализовывать изучаемую технологию. Выбор программы осуществляет учитель. Такой подход не только дает свободу выбора учителя в выборе инструментальной программы, но и позволяет создавать у учеников определённый кругозор.

Изучение каждого модуля (кроме модуля «Знакомство с компьютером») предполагает выполнение небольших проектных заданий, реализуемых с помощью изучаемых технологий. Выбор учащимся задания происходит в начале изучения модуля после знакомства учеников с предлагаемым набором ситуаций, требующих выполнения проектного задания.

Логико-алгоритмический компонент курса информатики и ИКТ в начальной школе предназначен для развития логического, алгоритмического и системного мышления, создания предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных и программных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества.

Говоря об общеобразовательной ценности курса информатики, мы полагаем, что умение любого человека выделить в своей предметной области систему понятий, представить их в виде совокупности атрибутов и действий, описать алгоритмы действий и схемы логического вывода не только помогает автоматизации действий (всё, что формализовано, может быть компьютеризовано), но и служит самому человеку для повышении ясности мышления в своей предметной области.

В курсе выделяются следующие разделы:

· описание объектов – атрибуты, структуры, классы;

· описание поведения объектов – процессы и алгоритмы;

· описание логических рассуждений – высказывания и схемы логического вывода;

· применение моделей (структурных и функциональных схем) для решения разного рода задач.

Материал этих разделов изучается на протяжении всего курса концентрически, так, что объём соответствующих понятий возрастает от класса к классу.

При изучении информатики за пределами начальной школы предполагается систематически развивать понятие структуры (множество, класс, иерархическая классификация), вырабатывать навыки применения различных средств (графов, таблиц, схем) для описания статической структуры объектов и структуры их поведения; развивать понятие алгоритма и его обобщение на основе понятия структуры; добиваться усвоения базисного аппарата формальной логики, вырабатывать навыки использования этого аппарата для описания модели рассуждений.

Изучение технологического компонента возможно на уроках «Информатики и ИКТ» в часы, отведённые на предмет «Технология». При наиболее распространённом варианте организации размещения компьютерной техники – в компьютерных классах – освоение информационных и коммуникационных технологий может проходить во время компьютерных уроков. По своему наполнению разные компьютерные уроки могут быть отнесены к разным учебным предметам. Например, изучение модулей «Создание рисунков» или «Создание мультфильмов» может быть отнесено к компьютерным урокам по ИЗО, изучение модуля «Создание текстов» – к компьютерным урокам по русскому языку, работа с цифровыми образовательными ресурсами (ЦОР) по математике – к компьютерным урокам по математике и так далее. 

Логико-алгоритмический компонент относится к предметной области «Математика и информатика» и предназначен для изучения в часы, определяемые участниками образовательного процесса. 

Начинать преподавание можно с 1, 2 или 3-го класса. Это зависит от возможностей школы. В то же время многолетний опыт преподавания курса (с 1994 г.) показал, что дети, начавшие изучение курса с 1-го класса, с большим удовольствием воспринимают уроки информатики, начинают лучше успевать по другим предметам и легче осваивают материал курса на следующих годах обучения.
Содержание учебного предмета
1. Технологический компонент
Модуль «Знакомство с компьютером». Компьютеры вокруг нас. Новые профессии. Компьютеры в школе. Правила поведения в компьютерном классе. Основные устройства компьютера. Компьютерные программы. Операционная система. Рабочий стол. Компьютерная мышь. Клавиатура. Включение и выключение компьютера. Запуск программы. Завершение выполнения программы.

Модуль «Создание рисунков». Компьютерная графика. Примеры графических редакторов. Панель инструментов графического редактора. Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек, линий, фигур. Заливка цветом. Другие операции.

Модуль «Создание мультфильмов и “живых” картинок». Анимация. Компьютерная анимация. Основные способы создания компьютерной анимации: покадровая рисованная анимация, конструирование анимации, программирование анимации. Примеры программ для создания анимации. Основные операции при создании анимации. Этапы создания мультфильма.

Модуль «Создание проектов домов и квартир». Проектирование. Компьютерное проектирование. Интерьер. Дизайн. Архитектура. Примеры программ для проектирования зданий. Основные операции при проектировании зданий: обзор и осмотр проекта, создание стен, создание окон и дверей, установка сантехники и бытовой техники, размещение мебели, выбор цвета и вида поверхностей.

Модуль «Создание компьютерных игр». Компьютерные игры. Виды компьютерных игр. Порядок действий при создании игр. Примеры программ для создания компьютерных игр. Основные операции при конструировании игр: создание или выбор фона, карты или поля, выбор и размещение предметов и персонажей. Другие операции.

Модуль «Знакомство с компьютером: файлы и папки (каталоги)». Файлы. Папки (каталоги). Имя файла. Размер файла. Сменные носители. Полное имя файла. Операции над файлами и папками (каталогами): создание папок (каталогов), копирование файлов и папок (каталогов), перемещение файлов и папок (каталогов), удаление файлов и папок (каталогов). Примеры программ для выполнения действий с файлами и папками (каталогами).

Модуль «Создание текстов». Компьютерное письмо. Клавиатурные тренажёры. Текстовые редакторы. Примеры клавиатурных тренажеров и текстовых редакторов. Правила клавиатурного письма. Основные операции при создании текстов: набор текста, перемещение курсора, ввод прописных букв, ввод букв латинского алфавита, сохранение текстового документа, открытие документа, создание нового документа, выделение текста, вырезание, копирование и вставка текста. Оформление текста. Выбор шрифта, размера, цвета и начертания символов. Организация текста. Заголовок, подзаголовок, основной текст. Выравнивание абзацев. 

Модуль «Создание печатных публикаций». Печатные публикации. Виды печатных публикаций. Текстовые редакторы. Настольные издательские системы. Примеры текстовых редакторов и настольных издательских систем. Иллюстрации в публикациях. Схемы в публикациях. Некоторые виды схем: схемы отношений; схемы, отражающие расположение и соединение предметов; схемы, отражающие происходящие изменения, порядок действий. Таблицы в публикациях. Столбцы и строки.

Модуль «Создание электронных публикаций». Электронные публикации. Виды электронных публикаций: презентации, электронные учебники и энциклопедии, справочные системы, страницы сети Интернет. Примеры программ для создания электронных публикаций. Гиперссылки в публикациях. Создание электронной публикации с гиперссылками. Звук, видео и анимация в электронных публикациях. Вставка звуков и музыки в электронные публикации. Вставка анимации и видео в электронные публикации. Порядок действий при создании электронной публикации. Подготовка презентаций.

Модуль «Поиск информации». Источники информации для компьютерного поиска: компакт-диски CD («си-ди») или DVD («ди-ви-ди»), сеть Интернет, постоянная память компьютера. Способы компьютерного поиска информации: просмотр подобранной по теме информации, поиск файлов с помощью файловых менеджеров, использование средств поиска в электронных изданиях, использование специальных поисковых систем. Поисковые системы. Примеры программ для локального поиска. Поисковые системы в сети Интернет. Поисковые запросы. Уточнение запросов на поиск информации. Сохранение результатов поиска. Поиск изображений. Сохранение найденных изображений.
2. Логико-алгоритмический компонент

1-й класс
План действий и его описание. Последовательность действий. Последовательность состояний в природе. Выполнение последовательности действий. Составление линейных планов действий. Поиск ошибок в последовательности действий.

Отличительные признаки и составные части предметов. Выделение признаков предметов, узнавание предметов по заданным признакам. Сравнение двух или более предметов. Разбиение предметов на группы по заданным признакам.

Логические рассуждения. Истинность и ложность высказываний. Логические рассуждения и выводы. Поиск путей на простейших графах, подсчет вариантов. Высказывания и множества. Построение отрицания простых высказываний.

2-й класс
План действий и его описание. Последовательность действий. Последовательность состояний в природе. Выполнение последовательности действий. Составление линейных планов действий. Поиск ошибок в последовательности действий. Знакомство со способами записи алгоритмов. Знакомство с ветвлениями в алгоритмах.

Отличительные признаки и составные части предметов. Выделение признаков предметов, узнавание предметов по заданным признакам. Сравнение двух или более предметов. Разбиение предметов на группы по заданным признакам. Составные части предметов.

Логические рассуждения. Истинность и ложность высказываний. Логические рассуждения и выводы. Поиск путей на простейших графах, подсчет вариантов. Высказывания и множества. Вложенные множества. Построение отрицания высказываний.
3-й класс
Алгоритмы. Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели. Формы записи алгоритмов: блок-схема, построчная запись. Выполнение алгоритма. Составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы.

Группы (классы) объектов. Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с общим названием. Разные общие названия одного отдельного объекта. Состав и действия объектов с одним общим названием. Отличительные признаки. Значения отличительных признаков (атрибутов) у разных объектов в группе. Имена объектов.

Логические рассуждения. Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». Отношения между множествами (объединение, пересечение, вложенность). Графы и их табличное описание. Пути в графах. Деревья.

Применение моделей (схем) для решения задач. Игры. Анализ игры с выигрышной стратегией. Решение задач по аналогии. Решение задач на закономерности. Аналогичные закономерности.

4-й класс
Алгоритмы. Вложенные алгоритмы. Алгоритмы с параметрами. Циклы: повторение указанное число раз; до выполнения заданного условия; для перечисленных параметров.

Объекты. Составные объекты. Отношение «состоит из». Схема (дерево) состава. Адреса объектов. Адреса компонентов составных объектов. Связь между составом сложного объекта и адресами его компонентов. Относительные адреса в составных объектах.

Логические рассуждения. Связь операций над множествами и логических операций. Пути в графах, удовлетворяющие заданным критериям. Правила вывода «если …, то …». Цепочки правил вывода. Простейшие графы «и – или».

Применение моделей (схем) для решения задач. Приёмы фантазирования (приём «наоборот», «необычные значения признаков», «необычный состав объекта»). Связь изменения объектов и их функционального назначения. Применение изучаемых приёмов фантазирования к материалам разделов 1–3 (к алгоритмам, объектам и др.).

Предметные результаты
1. Технологический компонент
Модуль «Знакомство с компьютером». 

В результате изучения данного модуля учащиеся должны:

знать
· как правильно и безопасно вести себя в компьютерном классе;

· для чего нужны основные устройства компьютера;

уметь
· пользоваться мышью и клавиатурой;

· запускать компьютерные программы и завершать работу с ними.

Модуль «Создание рисунков».
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь
· выполнять основные операции при рисовании с помощью одной из компьютерных программ;

· сохранять созданные рисунки и вносить в них изменения.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать рисунок, предназначенный для какой-либо цели, и создавать его при помощи компьютера.   

Модуль «Создание мультфильмов и “живых” картинок». 

В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь
· выполнять основные операции при создании движущихся изображений с помощью одной из программ;

· сохранять созданные движущиеся изображения и вносить в них изменения.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать движущиеся изображения, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера.

Модуль «Создание проектов домов и квартир». 

В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь
· выполнять основные операции при проектировании домов и квартир с помощью одной из компьютерных программ;

· сохранять созданный проект и вносить в него изменения.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать проект дома или квартиры и создавать его при помощи компьютера.

Модуль «Создание компьютерных игр». 

В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь
· выполнять основные операции при создании компьютерных игр с помощью одной из программ;

· сохранять созданные игры и вносить в них изменения.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать компьютерную игру и создавать её при помощи компьютера.

Модуль «Знакомство с компьютером: файлы и папки (каталоги)». 

В результате изучения данного модуля учащиеся должны:

знать
· что такое полное имя файла;

уметь
· создавать папки (каталоги);

· удалять файлы и папки (каталоги);

· копировать файлы и папки (каталоги);

· перемещать файлы и папки (каталоги).

Модуль «Создание текстов». 

В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь:

· набирать текст на клавиатуре;

· сохранять набранные тексты, открывать ранее сохранённые текстовые документы и редактировать их;

· копировать, вставлять и удалять фрагменты текста;

· устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертание букв.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться:

· подбирать подходящее шрифтовое оформление для разных частей текстового документа;

· составлять тексты, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера, используя разное шрифтовое оформление.

Модуль «Создание печатных публикаций». 

В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь:

· вставлять изображения в печатную публикацию;

· создавать схемы и включать их в печатную публикацию;

· создавать таблицы и включать их в печатную публикацию.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться:

· красиво оформлять печатные публикации, применяя рисунки, фотографии, схемы и таблицы;

· составлять печатные публикации, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера.

Модуль «Создание электронных публикаций». 

В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь:

· создавать эскизы электронных публикаций и по этим эскизам создавать публикации с использованием гиперссылок;

· включать в электронную публикацию звуковые, видео- и анимационные элементы.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться создавать электронные публикации, предназначенные для какой-либо цели, и оформлять их, используя тексты, изображения, звуки, видео и анимацию.

Модуль «Поиск информации». 

В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь:

· искать, находить и сохранять тексты, найденные с помощью поисковых систем;

· искать, находить и сохранять изображения, найденные с помощью поисковых систем.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться искать и находить нужную информацию и использовать её, например, при создании печатных или электронных публикаций.
2. Логико-алгоритмический компонент

1-й класс
В результате изучения материала учащиеся должны уметь:

· находить лишний предмет в группе однородных;

· давать название группе однородных предметов;

· находить предметы с одинаковым значением признака (цвет, форма, размер, количество элементов и т. д.);

· находить закономерности в расположении фигур по значению одного признака;

· называть последовательность простых знакомых действий;

· находить пропущенное действие в знакомой последовательности;

· отличать заведомо ложные фразы;

· называть противоположные по смыслу слова.

2-й класс
В результате изучения материала учащиеся должны уметь:

· предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных;

· выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать названия этим группам;

· разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по значениям разных признаков;

· находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков;

· приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках;

· точно выполнять действия под диктовку учителя;

· отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания.

3-й класс
В результате изучения материала учащиеся должны уметь:

· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);

· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;

· понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;

· выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;

· изображать графы;

· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;

· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.

4-й класс

В результате изучения материала учащиеся должны уметь:

· определять составные части предметов, а также состав этих составных частей;

· описывать местонахождение предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом);

· заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса (в каждой ячейке таблицы записывается значение одного из нескольких признаков у одного из нескольких предметов);

· выполнять алгоритмы с ветвлениями; с повторениями; с параметрами; обратные заданному;

· изображать множества с разным взаимным расположением;

· записывать выводы в виде правил «если …, то …»; по заданной ситуации составлять короткие цепочки правил «если …, то …».
Материально-техническое обеспечение образовательного процесса
1. Технологический компонент
Каждый учитель начальной школы должен иметь доступ к современному персональному компьютеру, обеспечивающиему возможность записи и трансляции по сети видеоизображения и звука.

С данного компьютера должна обеспечиваться возможность выхода в локальную сеть (информационное пространство) образовательного учреждения и через локальную сеть учреждения в Интернет.  Компьютер должен быть оснащён (встроенной или внешней) веб-камерой, шумопоглощающими наушниками и звукоусиливающим комплектом. 

На компьютере должно быть предустановлено лицензионное программное обеспечение, позволяющее: отрабатывать навыки клавиатурного письма, редактировать и форматировать тексты, графику, презентации, вводить, сохранять и редактировать видеоизображения и звук, создавать анимациии, интерактивные анимации (игры), проекты зданий (в зависимости от выбранных для освоения модулей технологического компонента).

В образовательном учреждении  должна быть локальная вычислительная сеть, формирующая информационное пространство образовательного учреждения и имеющая выход в Интернет. В локальную сеть должен быть включён сервер, обеспечивающий хранение учебных материалов и формирование портфолио учащихся в  информационной среде школы. Каждый кабинет, в котором будут проводиться компьютерные уроки в начальной школе, должен иметь точку доступа к сети, обеспечивающую одновременное подключение к сети всех компьютеров учащихся и компьютера учителя.

Каждый кабинет, в котором будут проводиться компьютерные уроки в начальной школе, должен быть обеспечен современными персональными компьютерами, с выходом в Интернет и школьную информационную среду, обеспечивающими возможность записи и трансляции по сети видеоизображения и звука, оснащёнными встроенной или внешне подключаемой веб-камерой, шумопоглощающими наушниками, микрофоном. В кабинете должны быть установлены как минимум один принтер и планшетный сканер.
2. Логико-алгоритмический компонент
Для реализации принципа наглядности в кабинете должны быть доступны изобразительные наглядные пособия: плакаты с примерами схем и разрезной материал с изображениями предметов и фигур.

Другим средством наглядности служит оборудование для мультимедийных демонстраций (компьютер и медиапроектор). Оно благодаря Интернету и единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (например, http://school-collection.edu.ru/) позволяет использовать в работе учителя набор дополнительных заданий к большинству тем курса «Информатика».

Учебно-методический комплекс «Информатика и ИКТ»

Матвеевой Н.В. 2-4 класс
УМК по информатике Н.В.Матвеевой отличается системным представлением учебной информации. При этом происходит:

1. Поэтапное формирование понятий «информация», «система», «алгоритм» и других важных представлений. 

2. Развитие системных представлений на основе усвоения школьниками представлений о связях и отношениях объектов реальной действительности между собой и возникающих при этом системных эффектах.

3. Формирование алгоритмического похода к решению текстовых задач, что является наиболее значимой проблемой в процессе обучения в старших классах. 

4. Единство и согласованность «по горизонтали» и «вертикали» с другими дисциплинами используемого в УМК учебного материала (межпредметная интеграция).

5. Практическая направленность знаний с опорой на актуальный опыт ребенка работы с информацией (ее анализ, синтез и разные способы поиска, хранения, обработки и передачи).

Системный эффект от введения информатики по УМК Н.В.Матвеевой, в «переводе» на начальное образование, заключается в том, что дети получают те же знания, но приобретают новые способности – учатся осуществлять универсальные учебные действия, что реагирует на основные идеи ФГОС.
Заложенные в УМК Н.В. Матвеевой идеи: моделирование как универсальный метод познавательной деятельности, формирование исследовательских и проектных умений, индивидуализация обучения средствами учебного материала позволяют в полной мере обеспечивать образовательные результаты ФГОС.
Каким мы хотим увидеть выпускника начальной школы? Авторы УМК попытались сформулировать некую текстовую информационную модель выпускника начальной школы. В результате получилось, что авторы хотят видеть выпускников такими:

· Исследователями, использующими свое естественное любопытство для приобретения навыков, необходимых в целенаправленном исследовании.

· Мыслителями, умеющими использовать навыки критического и творческого мышления для принятия решений и нахождения выхода из сложных ситуаций.

· Общительными людьми, прекрасно умеющими общаться, получать информацию и обмениваться идеями, владеющими родным языком и языком науки в рамках содержания учебных предметов. 

· Уверенно и решительно осваивающими новые жизненные роли, идеи и стратегии и понимающими, что функции – это «как это работает, что оно может», что причинность – это «почему это такое», что форма – это «на что оно похоже».

· Обладающими знаниями в необходимом объеме по всем разделам и темам начального образования. 

· Принципиальными, искренними, честными, справедливыми и открытыми для общения и получения новых знаний, то есть со стремлением к учебе и любовью к знаниям.

· Заботливыми и глубоко чувствующими нужды других людей, готовыми придти на помощь, уважающими свое и чужое мнение, прислушивающимися к мнению старших и уважающих учителей и школу. 

· С широким кругозором, готовых воспринимать различные точки зрения и с уважением относиться к ценностям и традициям своей культуры и других культур. 

· Размышляющими о том, откуда мы «это» знаем и какова наша ответственность за все, что происходит вокруг и с нами.

· Гармоничными личностями, понимающими важность физического и душевного развития, понимающих непосредственную их зависимость одно от другого, а также их влияние на личное благополучие. 

· Способными размышлять и конструктивно анализировать свои сильные и слабые стороны, работать над собой.

· Помнящими, что безграмотным считается не тот, кто не умеет читать и писать, а тот, кто не умеет учиться.

· Умеющими определять свою цель, эмоционально не зависеть от проверок, воспринимать новое и не бояться идти вперед. 

· Умеющими учиться, работать с информацией и данными с помощью компьютера и современных информационных технологий.

Использование всех компонентов УМК по курсу «Информатика» позволит обеспечить выполнение следующих требований к уровню подготовки учащихся, оканчивающих начальную школу:

знать/понимать

· основные источники информации;

· назначение основных устройств компьютера; 

· правила безопасного поведения и гигиены при работе инструментами, бытовой техникой (в том числе с компьютером);

уметь

· кратко рассказывать о себе, своей семье, друге – составлять устную текстовую модель;

· составлять небольшие письменные описания предмета, картинки (о природе, школе) по образцу с помощью текстового редактора;

· составлять алгоритм решения текстовых задач (не более 2–3 действий);

· распознавать изученные геометрические фигуры и изображать их на экране компьютера;

· сравнивать различные объекты реальной действительности по размерам, взаимному расположению в пространстве и выражать эти отношения с помощью схем;

· определять признаки различных объектов природы (цвет, форму) и строить простые графические модели в виде схемы, эскиза, рисунка; 

· различать объекты природы и изделия; объекты живой и неживой природы;

· различать части предметов и отображать их в рисунке (схеме);

· выполнять инструкции (алгоритмы) при решении учебных задач;

· определять цель своей деятельности, осуществлять выбор варианта деятельности, осуществлять организацию в соответствии с составленным планом (алгоритмом) собственной трудовой деятельности, и уметь отвечать на вопросы «Что я делаю?», «Как я делаю?» и осуществлять самоконтроль за ее ходом и результатами; 

· получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);

· создавать модели несложных объектов из деталей конструктора и различных материалов, используя знания и умения, приобретенные в учебной деятельности и повседневной жизни;

· использовать телефон, радиотелефон, магнитофон и другие аудио, видео и мультимедийные средства коммуникации;

· работать с разными источниками информации (словарями, справочниками, в том числе на электронных носителях);
· сравнивать и упорядочивать (классифицировать) объекты по разным признакам: длине, площади, массе, вместимости и пр.; 

· обогащать жизненный опыт, удовлетворять свои познавательные интересы, осуществлять поиск дополнительной информации о родном крае, родной стране, нашей планете с помощью непосредственного наблюдения, измерения, сравнения и используя мультимедийные средства обучения;

· самостоятельно использовать всевозможные игры и электронные конструкторы, тренажеры;

· осуществлять сотрудничество в процессе совместной работы над компьютерными проектами и презентациями;

· решать учебные и практические задачи с применением возможностей компьютера;

· осуществлять поиск информации с использованием простейших запросов;

· изменять и создавать простые информационные объекты на компьютере.
Опора на требования ФГОС осуществляется также посредством изложения содержания таким образом, чтобы УМК «Информатика» для 2–4 классов полностью соответствовал понятийному аппарату и функционально - деятельностным компонентам предмета.

Обучение информатике в начальной школе ведётся по следующим содержательным линиям:

· информация, виды информации (по способу восприятия, по способу представления);

· информационные объекты (текст, изображение, аудиозапись, видеозапись);

· источники информации (живая и неживая природа, творения человека);

· работа с информацией (обмен, поиск, преобразование, хранение, использование);

· средства информационных технологий (телефон, компьютер, радио, телевидение, устройства мультимедиа);

· организация информации и данных (оглавление, указатели, каталоги, записные книжки и другое).
Обучение информатике в начальной школе способствует формированию общеучебных умений, что в новом образовательном стандарте конкретизировано термином «универсальные учебные действия.
Формирование УУД происходит на любом уроке в начальной школе, но особенностью курса «Информатика» является целенаправленность формирования именно этих умений. К общим учебным умениям, навыкам и способам деятельности, которые формируются и развиваются в рамках курса «Информатика», относятся познавательная, организационная и рефлексивная деятельность. 

Достижение «умения учиться» предполагает полноценное освоение всех компонентов учебной деятельности, которые включают: 

1) учебные мотивы; 

2) учебную цель; 

3) учебную задачу; 

4) учебные действия и операции (ориентировка, преобразование материала, контроль и оценка);

5) метапредметные учебные действия (умственные действия учащихся, направленные на анализ и управление своей познавательной деятельностью).

Кроме формирования и развития УУД, на уроках «Информатики» школьники учатся:

1. Наблюдать за объектами окружающего мира; обнаруживать изменения, происходящие с объектом и по результатам наблюдений, опытов, работы с информацией учатся устно и письменно описывать объекты наблюдения.

2. Соотносить результаты наблюдения с целью, соотносить результаты проведения опыта с целью. 
3. Письменно представлять информацию о наблюдаемом объекте, т.е. создавать текстовую или графическую модель наблюдаемого объекта с помощью компьютера с использованием текстового или графического редактора. 

4. Понимать, что освоение собственно информационных технологий (текстового и графического редакторов) не является самоцелью, а является способами деятельности в интегративном процессе познания и описания (под описанием понимается создание информационной модели: текста, рисунка и пр.).  

5. В процессе информационного моделирования и сравнения объектов выявлять отдельные признаки, характерные для сопоставляемых предметов; анализировать результаты сравнения, объединять предметы по общему признаку. Создание информационной модели может сопровождаться проведением простейших измерений разными способами. В процессе познания свойств изучаемых объектов осуществляется сложная мыслительная деятельность с использованием уже готовых предметных, знаковых и графических моделей.

6. При выполнении упражнений на компьютере и работе над компьютерными  проектами решать творческие задачи на уровне комбинаций, преобразования, анализа информации. Самостоятельно составлять план действий, проявлять оригинальность при решении творческой конструкторской задачи, создавать творческие работы, разыгрывать воображаемые ситуации, создавая простейшие мультимедийные объекты и презентации, применять простейшие логические выражения.
7. При выполнении интерактивных компьютерных заданий и развивающих упражнений овладевать первоначальными умениями передачи, поиска, преобразования, хранения информации, использования компьютера; поиском (проверкой) необходимой информации в интерактивном компьютерном словаре, электронном каталоге библиотеки. Одновременно происходит овладение различными способами представления информации, в том числе в табличном виде, упорядочение информации по алфавиту и числовым параметрам (возрастанию и убыванию).
8. Получать опыт организации своей деятельности, выполняя специально разработанные для этого интерактивные задания. Это такие задания: выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам, самостоятельное установление последовательности действий при выполнении интерактивной учебной задачи. 

9. Получать опыт рефлексивной деятельности, выполняя особый класс упражнений и интерактивных заданий. Это происходит при определении способов контроля и оценки собственной деятельности. 
10. Приобретать опыт сотрудничества при выполнении групповых компьютерных проектов: умение договариваться, распределять работу между членами группы, оценивать свой личный вклад и общий результат деятельности.

Начиная обучение информатике со второго класса, следует научить детей видеть окружающую действительность с точки зрения информационного подхода, постепенно вводить в их мышление и речь термины информатики (источник/приемник информации, канал связи и пр.), наряду с обучением работать на компьютере (приложение 1 «Таблица соответствия учебного материала по информатике ФГОС для начальной школы»  2 класс). 

В третьем классе вводится понятие модели, в том числе компьютерной, и школьники целенаправленно изучают современные инструменты работы с информацией (мобильный телефон, электронная книга, фотоаппарат, компьютер и другие), параллельно учатся использовать их в своей учебной деятельности. Во второй половине учебного года дети конкретно осваивают различные информационные технологии: технологию создания электронного документа, технологию его редактирования, приема/передачи, поиска информации в сети Интернет. Понятия вводятся по мере необходимости, чтобы ребенок мог рассуждать о своей информационной деятельности, рассказывать о том, что он делает, различая и называя элементарные технологические операции своими именами (приложение 2 «Таблица соответствия учебного материала по информатике ФГОС  для начальной школы»  3 класс). 

В четвертом классе дети осваивают понятие управления: собой, другими людьми, техническими устройствами (инструментами работы с информацией), ассоциируя себя с управляющим объектом и осознавая, что есть объект управления, осознавая цель и средства управления. Учатся понимать, что средства управления влияют на ожидаемый результат и почему часто результат не соответствует цели и ожиданиям. В процессе практического осознанного управления своей учебной деятельностью и компьютером, школьники осваивают специфические термины управления, учатся определять: осуществляется ли управление с обратной или без обратной связи. Дети учатся видеть и понимать в окружающей действительности не только ее отдельные объекты, но и их связи и отношения между собой. То есть, они учатся «видеть» системы, что приводит к развитию системного мышления, столь необходимого в современной жизни наряду с логическим и алгоритмическим. Последние также являются предметом целенаправленного развития в четвертом классе на уроках информатики с помощью соответствующих заданий и упражнений (приложение 3 «Таблица соответствия учебного материала по информатике ФГОС для начальной школы» 4 класс). 

Авторский коллектив данного УМК в помощь участникам образовательного процесса разработал:
· Учебник «Информатика» 2,3,4 класс

· Рабочая тетрадь (часть 1, 2) 2,3,4 класс

· Методическое пособие для учителя 2,3,4 класс

· Тетрадь контрольных работ 4 класс

· Комплект плакатов «Введение  в информатику» (12 плакатов)

· Методическое пособие к комплекту плакатов
· Электронное сопровождение УМК «Информатика» для 2-4 классов:

1. ЭОР Единой коллекции к учебнику Н.В. Матвеева и др. «Информатика», 2 класс (http://school-collection.edu.ru/)

2. ЭОР Единой коллекции «Виртуальные лаборатории» (http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/?interface=pupil&class[]=45&subject[]=19)

3. Авторская мастерская Н.В. Матвеевой (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/4/)

4. Лекторий «ИКТ в начальной школе» (http://metodist.lbz.ru/lections/8/)

5. ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 2 класс, Н.В.Матвеева и др. 

6. ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 3 класс, Н.В.Матвеева и др. 

7. ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 4 класс Н.В.Матвеева и др.

Материально-техническое обеспечение учебного процесса 
в начальной школе, необходимое для реализации УМК Матвеевой Н.В.
Материально-техническое обеспечение информационной образовательной среды для реализации обучения информатике и активного использования полученных знаний и приобретенных навыков при изучении других дисциплин – это:

· минимальная модель электронно-программного обеспечения: 
· один компьютер на рабочем месте учителя;

· презентационное оборудование;

· выход в Интернет (выход в открытое информационное пространство сети Интернет – только для учителя начальной школы, для учащихся – все приготовлено учителем («давайте познакомимся …»); 

· целевой набор ЦОР в составе УМК для поддержки работы учителя с использованием диалога с классом при обучении информатике на компакт-дисках;

· цифровые зоны: коммуникационная (веб-камера на рабочем месте учителя, доступ через скайп), алгоритмическая (решение логических задач, компьютерное моделирование в учебных средах на сайте Единой коллекции ЦОР  www.school-collection.edu.ru).

· базовая модель Электронно-программного обеспечения:
· компьютерный класс (сеть, сервер); 

· презентационное оборудование;

· выход в Интернет (выход в открытое информационное пространство сети интернет – только для учителя начальной школы, для учащихся – все приготовлено учителем («давайте познакомимся …»); 

· ресурс к УМК  на сайте Единой коллекции ЦОР www.school-collection.edu.ru;

· сетевой набор ЦОР в составе УМК для поддержки работы учащихся при обучении информатике на компакт-дисках;

· цифровые зоны: компьютерной графики (граф – планшеты на каждом рабочем месте, цифровой фотоаппарат на класс), коммуникационная (веб-камера, доступ через скайп), алгоритмическая (решение логических задач, компьютерное моделирование в учебных средах на сайте Единой коллекции ЦОР www.school-collection.edu.ru), клавиатурного письма.

· расширенная модель электронно-программного обеспечения: 

· компьютерный класс (2 компьютерных класса и более, сеть, сервер);

· презентационное оборудование; 

· выход в Интернет (в начальной школе выход в открытое информационное пространство сети Интернет – только для учителя начальной школы или под руководством и в присутствии учителя, для учащихся на уроке – все приготовлено учителем («давайте познакомимся …»);

· ресурс к УМК на сайте Единой коллекции ЦОР www.school-collection.edu.ru;

· сетевой набор ЦОР в составе УМК для поддержки работы учащихся при обучении информатике на компакт-дисках;

· цифровые зоны начальной школы – это дополнительные  специализированные лаборатории или отдельные компьютеры, на которых установлено специальное оборудование и ПО: цифровая киностудия (соответствующие  программы, микшерский пульт, магнитофоны, разные кинокамеры и др.); издательское рабочее место (верстальные программы, корректоры, словари и пр., брошюровщик, ризограф); рабочее место для Web-дизайна (графический планшет, Web-конструкторы, сканеры, сложные графические пакеты для работы с фото и видео) и пр. 
Таким образом, у педагога есть возможность найти свой путь в решении задачи формирования информационной грамотности учащихся с учётом возможностей и имеющихся условий образовательного учреждения.











Приложение 1
Таблица соответствия учебного материала по информатике 

федеральному государственному образовательному стандарту начального общего образования
2 класс






Цели обучения (стандарт):

· овладение начальными трудовыми умениями и навыками, опытом практической деятельности по созданию объектов труда, полезных для человека и общества; способами планирования и организации трудовой деятельности, объективной оценки своей работы; 
· овладение умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией в учебной деятельности и повседневной жизни;
· воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности; 
Учебники:

«Информатика и ИКТ» для 2 класса, авторы Н.В.Матвеева, Е.Н.Челак, Н.К. Конопатова, Л.П.Панкратова

«Информатика и ИКТ» для 3 класса, авторы Н.В.Матвеева, Е.Н.Челак, Н.К. Конопатова, Л.П.Панкратова

«Информатика и ИКТ» для 4 класса, авторы Н.В.Матвеева, Е.Н.Челак, Н.К. Конопатова, Л.П.Панкратова
2 класс
	Темы курса информатики в УМК Н.В.Матвеевой и др. для 2 класса
	Содержание ФГОС начального общего образования по предмету Технология в области Информатики и ИКТ
	Требования к уровню подготовки выпускника начальной школы 
	Параграфы (теория)
	ЦОРы  из единой коллекции на сайте www.schoool-collection.ru

	Виды информации, человек и компьютер


	1. Чтение и понимание учебного текста, формулировок заданий, правил, определений.

Нахождение в тексте необходимой информации.

Формулирование личной оценки, аргументация своего мнения с привлечением текста произведения или других источников
Использование доступных детям источников информации для получения дополнительных сведений об окружающем мире. Оценка отдельных, понятных младшим школьникам событий, происходящих в обществе. Передача своих впечатлений об окружающем мире в рисунках, поделках, устных рассказах

2. Процесс труда: планирование, организация рабочего места, распределение рабочего времени, выполнение последовательности операций, контроль за ходом и результатами деятельности. Осуществление сотрудничества при коллективной работе

Соблюдение безопасных приемов труда при работе на компьютере; бережное отношение к техническим устройствам. 

3. Сравнение свойств наблюдаемых объектов. 

Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок).

4. Работа с готовыми моделями (схема); создание несложных моделей. 

Создание моделей несложных объектов (первоначальные умения проектной деятельности)
Создание моделей компьютера.

Выбор и применение выразительных средств для реализации собственного замысла

5. Создание моделей по собственному замыслу. Проверка модели в действии
Определение формы, размеров, последовательности изготовления изделий по рисункам, схемам, эскизам, чертежам

Природные и искусственные материалы (называние, сравнение свойств, использование). Выбор материалов по их свойствам.

Изготовление плоскостных и объемных изделий по образцам, рисункам, эскизам, чертежам.

6. Практика работы на компьютере (использования информационных технологий)

Назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода, обработки информации. Включение и выключение компьютера и подключаемых к нему устройств. Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью, использование простейших средств текстового редактора. Соблюдение безопасных приемов труда при работе на компьютере; бережное отношение к техническим устройствам. 
	Познавательная деятельность:

1. Наблюдение объектов окружающего мира; обнаружение изменений, происходящих с объектом (по результатам наблюдений, опытов, работы с информацией); устное описание объекта наблюдения. Соотнесение результатов с целью наблюдения, опыта. 

Выявление с помощью сравнения отдельных признаков, характерных для сопоставляемых предметов; анализ результатов сравнения. Различение целого и части.

2. Работа с простейшими готовыми знаковыми, графическими моделями для описания свойств и качеств изучаемых объектов.

Речевая деятельность и работа с информацией:

1. Работа с учебными, научно-популярными текстами, доступными для восприятия младшими школьниками;

Построение монологического высказывания (по предложенной теме, по заданному вопросу); 

участие в диалоге (постановка вопросов, построение ответа).

2. Элементарное обоснование высказанного суждения.

3. Овладение первоначальными умениями передачи, поиска,  использования компьютера; поиск необходимой информации. 
Организация деятельности:

Выполнение инструкций, точное следование образцу. Самостоятельное установление последовательности действий для решения учебной задачи 

Определение способов контроля и оценки деятельности
определение причин возникающих трудностей, путей их устранения; предвидение трудностей 

Учебное сотрудничество: умение договариваться, распределять работу, оценивать свой вклад и общий результат деятельности.


	Часть 1. Виды информации, человек и компьютер
· Человек и инф-ция (§1)

· Какая бывает информация (§2)

· Источники информации (§3)

· Приемники информации (§4)

· Компьютер как инструмент (§5)
	2. Видеофрагмент "Какие бывают источники информации"
3.Видеофрагмент "Приёмники информации"
10. Выбор органа чувств, воспринимающего информацию о вкусе (вариант ученика)
11.Выбор органа чувств, воспринимающего информацию о вкусе (вариант учителя)
12.Выбор органа чувств, воспринимающего информацию о запахе (вариант ученика)
13. Выбор органа чувств, воспринимающего информацию о запахе (вариант учителя)
18 .Выбор органа чувств, воспринимающего тактильную информацию (вариант ученика)
20.Выбор приёмника заданной информации (вариант ученика)
21.Выбор приёмника заданной информации (вариант учителя)


	Числовая информация и компьютер
	1. Чтение и понимание учебного текста, формулировок заданий, правил, определений.

Нахождение в тексте необходимой информации.

Формулирование личной оценки, аргументация своего мнения с привлечением текста произведения или других источников
Использование доступных детям источников информации для получения дополнительных сведений об окружающем мире. Оценка отдельных, понятных младшим школьникам событий, происходящих в обществе. Передача своих впечатлений об окружающем мире в устных рассказах

2. Процесс труда: планирование, распределение рабочего времени.
3. Сравнение свойств наблюдаемых объектов. 

Сравнение и упорядочение объектов по разным признакам

Установление зависимостей между величинами, характеризующими процессы.

4. Решение текстовых задач арифметическим способом 
Создание знаковых (числовых ) моделей 
5. Практика работы на компьютере (использования информационных технологий)

Работа с программным калькулятором. Соблюдение безопасных приемов труда при работе на компьютере; бережное отношение к техническим устройствам. 


	Познавательная деятельность:

1. Наблюдение объектов окружающего мира; обнаружение изменений, происходящих с объектом
2. Работа с простейшими готовыми знаковыми моделями для описания свойств и качеств изучаемых объектов.

3. Умение составлять план действий, 

Речевая деятельность и работа с информацией:

1. Работа с учебными, научно-популярными текстами, доступными для восприятия младшими школьниками;

Построение монологического высказывания (по предложенной теме, по заданному вопросу); 

участие в диалоге (постановка вопросов, построение ответа).

2. Использование простейших логических выражений типа: «…и/или…». Элементарное обоснование высказанного суждения.

3. Овладение первоначальными умениями преобразования, использования компьютера; Представление материала в табличном виде. Упорядочение информации по числовым параметрам (возрастанию и убыванию).

Организация деятельности:

Выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам. Самостоятельное установление последовательности действий для решения учебной задачи 

Определение способов контроля и оценки деятельности
определение причин возникающих трудностей, путей их устранения; предвидение трудностей 

Учебное сотрудничество: умение договариваться, распределять работу, оценивать свой вклад и общий результат деятельности.
	Часть 3. Числовая информация и компьютер

· Числовая информация (§13)

· Время и числовая информация (§14)

· Число и кодирование информации (§15)

· Код из двух знаков (§16)

· Помощники человека при счете (§17)


	

	Данные и компьютер
	1. Чтение и понимание учебного текста, формулировок заданий, правил, определений.

Нахождение в тексте необходимой информации.

Формулирование личной оценки, аргументация своего мнения с привлечением текста произведения или других источников
Использование доступных детям источников информации для получения дополнительных сведений об окружающем мире. Оценка отдельных, понятных младшим школьникам событий, происходящих в обществе.

 Практика работы на компьютере (использования информационных технологий)

Назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода, обработки информации. Включение и выключение компьютера и подключаемых к нему устройств. Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью, использование простейших средств текстового редактора. Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок): преобразование, создание, сохранение, удаление. Вывод текста на принтер. Создание небольшого текста по интересной детям тематике с использованием изображений на экране компьютера.

Соблюдение безопасных приемов труда при работе на компьютере; бережное отношение к техническим устройствам. 


	Познавательная деятельность:

1. Наблюдение объектов окружающего мира; обнаружение изменений, происходящих с объектом (по результатам наблюдений, работы с информацией); устное описание объекта наблюдения.
3. Умение составлять план действий, 

создавать творческие работы (сообщения, графические работы).

Речевая деятельность и работа с информацией:

1. Работа с учебными, научно-популярными текстами, доступными для восприятия младшими школьниками;

Построение монологического высказывания (по предложенной теме, по заданному вопросу); 

участие в диалоге (постановка вопросов, построение ответа).

2. Использование простейших логических выражений типа: «…и/или…». Элементарное обоснование высказанного суждения.

3. Овладение первоначальными умениями передачи, поиска, преобразования, хранения информации, использования компьютера; поиск необходимой информации. Представление материала в табличном виде. 
Организация деятельности:

Выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам. Самостоятельное установление последовательности действий для решения учебной задачи 

Определение способов контроля и оценки деятельности
определение причин возникающих трудностей, путей их устранения; предвидение трудностей 

Учебное сотрудничество: умение договариваться, распределять работу, оценивать свой вклад и общий результат деятельности.
	Часть 4. Данные и компьютер

· Информация и данные (§18)

· Смысл текстовых данных (§19)

· Хранение данных (§20)

· Передача данных (§21)

· Компьютер и обработка данных (§22)
	118. Электронный плакат "Преобразование информации"
120. Электронный плакат "Хранение информации"



Приложение 2
Таблица соответствия учебного материала по информатике 

федеральному государственному образовательному стандарту начального общего образования

3 класс
Цели обучения (стандарт):

· овладение начальными трудовыми умениями и навыками, опытом практической деятельности по созданию объектов труда, полезных для человека и общества; способами планирования и организации трудовой деятельности, объективной оценки своей работы; 
· овладение умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией в учебной деятельности и повседневной жизни;
· воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности; 
	Темы курса информатики в УМК Н.В.Матвеевой и др. 

для 3 класса
	Содержание ФГОС начального общего образования по предмету Технология в области Информатики и ИКТ
	Требования к уровню подготовки выпускника начальной школы 
	Параграфы (теория)
	ЦОРы  из единой коллекции на сайте www.schoool-collection.ru

	Знакомство с информатикой


	1. Чтение и понимание учебного текста, формулировок заданий, правил, определений.

Нахождение в тексте необходимой информации.

Формулирование личной оценки, аргументация своего мнения с привлечением текста произведения или других источников
Использование доступных детям источников информации для получения дополнительных сведений об окружающем мире. Оценка отдельных, понятных младшим школьникам событий, происходящих в обществе. Передача своих впечатлений об окружающем мире в рисунках, устных рассказах

2. Процесс труда: организация рабочего места. Осуществление сотрудничества при коллективной работе

Соблюдение безопасных приемов труда при работе на компьютере; бережное отношение к техническим устройствам. 

3. Сравнение свойств наблюдаемых объектов. 

Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок).

Работа с готовыми моделями, создание несложных моделей. 

5. Создание небольшого текста (в том числе с использованием компьютера)
6. Практика работы на компьютере (использования информационных технологий)

Назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода, обработки информации. Включение и выключение компьютера и подключаемых к нему устройств. Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью, использование простейших средств текстового редактора. 

	Познавательная деятельность:

1. Наблюдение объектов окружающего мира; обнаружение изменений, происходящих с объектом (по результатам наблюдений, работы с информацией); устное описание объекта наблюдения. Соотнесение результатов с целью наблюдения, опыта. 

Выявление с помощью сравнения отдельных признаков, характерных для сопоставляемых предметов; анализ результатов сравнения. Объединение предметов по общему признаку Различение целого и части.

Речевая деятельность и работа с информацией:

1. Работа с учебными, научно-популярными текстами, доступными для восприятия младшими школьниками;

Построение монологического высказывания (по предложенной теме, по заданному вопросу); 

участие в диалоге (постановка вопросов, построение ответа).

2. Элементарное обоснование высказанного суждения.

3. Овладение первоначальными умениями передачи, поиска, хранения информации, использования компьютера; поиск необходимой информации. 
Организация деятельности:

Выполнение инструкций, точное следование образцу. Самостоятельное установление последовательности действий для решения учебной задачи 

Определение способов контроля и оценки деятельности
определение причин возникающих трудностей, путей их устранения; предвидение трудностей 

Учебное сотрудничество: умение договариваться, распределять работу, оценивать свой вклад и общий результат деятельности. 
	Часть 1. Знакомство с  информатикой
· Человек и информация (§1)

· Источники и приемники информации (§2)

· Искусственные и естественные источники информации (§3)

· Носители информации (§4)

· Что мы знаем о компьютере (§5)
	97. Презентация "Человек и информация"
88.-89 Презентация "Источники информации"
10. Выбор органа чувств, воспринимающего информацию о вкусе (вариант ученика)
12. Выбор органа чувств, воспринимающего информацию о запахе (вариант ученика)
14. Выбор органа чувств, воспринимающего информацию о звуке (вариант ученика)
16. Выбор органа чувств, воспринимающего информацию о цвете (вариант ученика)
18. Выбор органа чувств, воспринимающего тактильную информацию (вариант ученика)
2. Видеофрагмент "Какие бывают источники информации"
63. Классификация звуков на искусственные и естественные (вариант ученика)
4. Выбор источника заданной информации (вариант ученика)
3. Видеофрагмент "Приёмники информации"
20. Выбор приёмника заданной информации (вариант ученика)
95. Презентация "Приёмники информации"
71. Носители информации
93. Презентация "Носители информации и их история"
99. Тренажёр "Определение носителя информации" (вариант ученика)
96. Презентация "Функции и задачи компьютера"
102. Тренажёр "Таблица установления соответствия между функциями и устройствами ЭВМ" (вариант ученика)
48. Интерактивное установление связей между компонентами ЭВМ (вариант ученика)
24. Головоломка "Продолжите ряд картинок" (работа с мышью)

	Действия с информацией


	1. Чтение и понимание учебного текста, формулировок заданий, правил, определений.

Нахождение в тексте необходимой информации.

Формулирование личной оценки, аргументация своего мнения с привлечением текста произведения или других источников
Использование доступных детям источников информации для получения дополнительных сведений об окружающем мире. Оценка отдельных, понятных младшим школьникам событий, происходящих в обществе. Передача своих впечатлений об окружающем мире в рисунках, поделках, устных рассказах

2. Процесс труда: планирование, распределение рабочего времени, выполнение последовательности операций, контроль за ходом и результатами деятельности. Осуществление сотрудничества при коллективной работе

3. Сравнение свойств наблюдаемых объектов. 

Распознавание и изображение геометрических фигур.

4. Решение текстовых задач арифметическим способом (с опорой на схемы, таблицы, краткие записи и другие модели) 

Планирование, выполнение последовательности операций, контроль за ходом и результатами деятельности. 

6. Практика работы на компьютере (использования информационных технологий)

Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью, использование простейших средств текстового редактора. Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок): преобразование, создание, сохранение, удаление. Вывод текста на принтер. Создание небольшого текста по интересной детям тематике с использованием изображений на экране компьютера.


	Познавательная деятельность:

1. Наблюдение объектов окружающего мира; обнаружение изменений, происходящих с объектом (по результатам наблюдений, опытов, работы с информацией); устное описание объекта наблюдения. Соотнесение результатов с целью наблюдения, опыта. 

Выявление с помощью сравнения отдельных признаков, характерных для сопоставляемых предметов; анализ результатов сравнения. Объединение предметов по общему признаку Различение целого и части.

2. Работа с простейшими готовыми предметными, знаковыми, графическими моделями для описания свойств и качеств изучаемых объектов.

3. Умение составлять план действий, 

создавать творческие работы (сообщения, небольшие сочинения, графические работы).

Речевая деятельность и работа с информацией:

1. Работа с учебными, научно-популярными текстами, доступными для восприятия младшими школьниками;

Построение монологического высказывания (по предложенной теме, по заданному вопросу); 

участие в диалоге (постановка вопросов, построение ответа).

2. Элементарное обоснование высказанного суждения.

3. Овладение первоначальными умениями передачи, поиска, преобразования, хранения информации, использования компьютера; поиск необходимой информации. Представление материала в табличном виде. Упорядочение информации по алфавиту и числовым параметрам (возрастанию и убыванию).

Организация деятельности:

Выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам. Самостоятельное установление последовательности действий для решения учебной задачи 

Определение способов контроля и оценки деятельности
определение причин возникающих трудностей, путей их устранения; предвидение трудностей 

Учебное сотрудничество: умение договариваться, распределять работу, оценивать свой вклад и общий результат деятельности.
	Часть 2. Действия с информацией

· Немного истории о действиях с информацией (§6) 

· Сбор информации (§7)

· Представление  информации (§8)

· Кодирование информации (§ 9)

· Декодирование информации (§ 10)

· Хранение информации (§ 11)

· Обработка информации (§ 12)


	87. Презентация "Действия с информацией"
22. Выбор умения/свойства человека из списка
117. Электронный плакат "Представление информации"
86. Презентация "Виды кодирования"
37. Интерактивная лаборатория "Дегустатор" (вариант ученика)
41. Интерактивная лаборатория "Чёрный ящик" (вариант ученика)
23. Головоломка "Вставьте пропущенную картинку" (кодирование)

45. Интерактивное кодирование с помощью номеров букв (вариант ученика)
65. Кодирование сообщения азбукой Морзе (вариант ученика)
67. Кодирование сообщения индейской азбукой (вариант ученика)
69. Кодирование сообщения флажками (вариант ученика)
53. Интерактивный шифроблокнот для шифрования строки шифром "Пляшущие человечки" (вариант ученика)
25. Декодирование сообщения на английском языке (вариант ученика)
27. Декодирование сообщения, записанного азбукой Морзе (вариант ученика)
29. Декодирование сообщения, записанного индейской азбукой (вариант ученика)
31. Декодирование сообщения, записанного флажками (вариант ученика)
43. Интерактивное декодирование с помощью номеров букв (вариант ученика)
33. Дешифрование сообщения, записанного шифром "Пляшущие человечки" (вариант ученика)
35. Дешифрование сообщения, зашифрованного шифром "Цезарь" (вариант ученика)
80. Определение типа кодирования информации (вариант ученика)
118. Электронный плакат "Преобразование информации"
120. Электронный плакат "Хранение информации"


	Объект и его характеристика


	Чтение и понимание учебного текста, формулировок заданий, правил, определений.

Нахождение в тексте необходимой информации.

Передача своих впечатлений об окружающем мире в рисунках, поделках, устных рассказах

Сравнение свойств наблюдаемых объектов. 

Сравнение и упорядочение объектов по разным признакам

Построение простейших логических выражений типа «…и/или…», «если…,то…», «не только, но и…»

Установление зависимостей между величинами, характеризующими процессы.

Определение формы, размеров, последовательности изготовления изделий по рисункам, схемам, эскизам, чертежам

Природные и искусственные материалы (называние, сравнение свойств, использование). Выбор материалов по их свойствам.

Практика работы на компьютере (использования информационных технологий)

 Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью, использование простейших средств текстового редактора. Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок): преобразование, создание, сохранение, удаление. Вывод текста на принтер. Создание небольшого текста по интересной детям тематике с использованием изображений на экране компьютера.


	Познавательная деятельность:

1. Наблюдение объектов окружающего мира; обнаружение изменений, происходящих с объектом (по результатам наблюдений, работы с информацией); устное описание объекта наблюдения. Соотнесение результатов с целью наблюдения. 

Выявление с помощью сравнения отдельных признаков, характерных для сопоставляемых предметов; анализ результатов сравнения. Объединение предметов по общему признаку Различение целого и части.

2. Работа с простейшими готовыми предметными, знаковыми, графическими моделями для описания свойств и качеств изучаемых объектов.

3. Умение составлять план действий, 

создавать творческие работы (сообщения, небольшие сочинения, графические работы).

Речевая деятельность и работа с информацией:

1. Работа с учебными, научно-популярными текстами, доступными для восприятия младшими школьниками;

Построение монологического высказывания (по предложенной теме, по заданному вопросу); 

участие в диалоге (постановка вопросов, построение ответа).

2. Использование простейших логических выражений типа: «…и/или…», «если…,то…», «не только, но и…». Элементарное обоснование высказанного суждения.

Организация деятельности:

Выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам. Самостоятельное установление последовательности действий для решения учебной задачи 

Определение способов контроля и оценки деятельности
определение причин возникающих трудностей, путей их устранения; предвидение трудностей 

Учебное сотрудничество: умение договариваться, распределять работу, оценивать свой вклад и общий результат деятельности.
	Часть 3. Объект и его характеристика.

· Объект (§13)

· Имя объекта (§14)

· Свойства объекта(§15)

· Общие и отличительные свойства объекта(§16)

· Существенные свойства и принятие решения (§17)

· Элементный состав объекта (§18)

· Действия объекта(§19)

· Отношения между объектами(§20)
	1. Видеофрагмент "Звучащие объекты"
6. Выбор названия формы по показанному геометрическому объекту (вариант ученика)
8. Выбор объекта по звуку (вариант ученика)
73. Определение вида дерева по форме листьев (вариант учителя)
47. Интерактивное определение типа источника информации (вариант ученика)
39. Интерактивная лаборатория "Сборщик-конструктор" (вариант ученика)


	Информационный объект и компьютер
	1. Чтение и понимание учебного текста, формулировок заданий, правил, определений.

Нахождение в тексте необходимой информации.

Формулирование личной оценки, аргументация своего мнения с привлечением текста произведения или других источников
Использование доступных детям источников информации для получения дополнительных сведений об окружающем мире. Оценка отдельных, понятных младшим школьникам событий, происходящих в обществе. Передача своих впечатлений об окружающем мире в рисунках, поделках, устных рассказах

2. Процесс труда: планирование, организация рабочего места, распределение рабочего времени, выполнение последовательности операций, контроль за ходом и результатами деятельности. Осуществление сотрудничества при коллективной работе

Соблюдение безопасных приемов труда при работе на компьютере; бережное отношение к техническим устройствам. 
3. Сравнение свойств наблюдаемых объектов. 

Распознавание и изображение геометрических фигур.

Сравнение объектов по разным признакам

Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок).
4. Работа с готовыми моделями (глобус, карта и др.); создание несложных моделей. 

Создание моделей несложных объектов (первоначальные умения проектной деятельности)
Создание моделей предметов бытового окружения человека.

Выбор и применение выразительных средств для реализации собственного замысла

Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок): преобразование, создание, сохранение, удаление. 

Распознавание и изображение геометрических фигур.

Использование простейших средств текстового редактора. Вывод текста на принтер. 

Создание небольшого текста (сочинения) по интересной детям тематике с использованием изображений на экране компьютера; составление поздравлений, писем (в том числе с использованием компьютера). 

 Практика работы на компьютере (использования информационных технологий)

Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью, использование простейших средств текстового редактора. Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок): преобразование, создание, сохранение, удаление. Вывод текста на принтер. Создание небольшого текста по интересной детям тематике с использованием изображений на экране компьютера.
	Познавательная деятельность:

1. Наблюдение объектов окружающего мира; обнаружение изменений, происходящих с объектом (по результатам работы с информацией); Соотнесение результатов с целью деятельности. 

2. Работа с простейшими готовыми предметными, знаковыми, графическими моделями для описания свойств и качеств изучаемых объектов.

3. Умение составлять план действий, 

создавать творческие работы (сообщения, небольшие сочинения, графические работы).

Речевая деятельность и работа с информацией:

1. Работа с учебными, научно-популярными текстами, доступными для восприятия младшими школьниками;

Построение монологического высказывания (по предложенной теме, по заданному вопросу); 

участие в диалоге (постановка вопросов, построение ответа).

2. Элементарное обоснование высказанного суждения.

3. Овладение первоначальными умениями преобразования, информации, использования компьютера; Представление материала в табличном виде. Упорядочение информации по алфавиту и числовым параметрам (возрастанию и убыванию).

Организация деятельности:

Выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам. Самостоятельное установление последовательности действий для решения учебной задачи 

Определение способов контроля и оценки деятельности
определение причин возникающих трудностей, путей их устранения; предвидение трудностей 

Учебное сотрудничество: умение договариваться, распределять работу,

	Часть 4. Информационный объект и компьютер 

· Информационный объект и смысл(§21)

· Документ как информационный объект(§22)

· Электронный документ и файл(§23)

· Текст и текстовый редактор(§24)

· Изображение и графический редактор(§25)

· Схема и карта(§26)

· Число и программный калькулятор(§27)

· Таблица и электронные таблицы (§28)


	92. Презентация "Клавиатурный тренажёр (инструкция пользователя)"
55-62. Клавиатурный тренажёр

105-110. Тренажёр мыши 


Приложение 3

Таблица соответствия учебного материала по информатике 

федеральному государственному образовательному стандарту начального общего образования

4 класс

Цели обучения (стандарт):

· овладение начальными трудовыми умениями и навыками, опытом практической деятельности по созданию объектов труда, полезных для человека и общества; способами планирования и организации трудовой деятельности, объективной оценки своей работы; 
· овладение умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией в учебной деятельности и повседневной жизни;
· воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности; 
	Темы курса информатики в УМК Н.В.Матвеевой и др. 

для 4 класса
	Содержание ФГОС начального общего образования по предмету Технология в области Информатики и ИКТ
	Требования к уровню подготовки выпускника начальной школы 
	Параграфы (теория)
	ЦОРы  из единой коллекции на сайте www.schoool-collection.ru

	Человек в мире информации


	1. Чтение и понимание учебного текста, формулировок заданий, правил, определений.

Нахождение в тексте необходимой информации.

Формулирование личной оценки, аргументация своего мнения с привлечением текста произведения или других источников
Использование доступных детям источников информации для получения дополнительных сведений об окружающем мире. Оценка отдельных, понятных младшим школьникам событий, происходящих в обществе. Передача своих впечатлений об окружающем мире в рисунках, поделках, устных рассказах
2. Процесс труда: планирование, организация рабочего места, распределение рабочего времени, выполнение последовательности операций, контроль за ходом и результатами деятельности. Осуществление сотрудничества при коллективной работе

Соблюдение безопасных приемов труда при работе на компьютере; бережное отношение к техническим устройствам. 

3. Сравнение свойств наблюдаемых объектов. 

Распознавание и изображение геометрических фигур.

Сравнение объектов по разным признакам

Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок).

4.создание несложных моделей. 

5. Участие в различных видах конструктивной деятельности.

Создание небольшого текста (в том числе с использованием компьютера)

Практика работы на компьютере (использования информационных технологий)

Назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода, обработки информации. Включение и выключение компьютера и подключаемых к нему устройств. Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью, использование простейших средств текстового редактора. Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок): преобразование, создание, сохранение, удаление. Вывод текста на принтер. Создание небольшого текста по интересной детям тематике с использованием изображений на экране компьютера.

Соблюдение безопасных приемов труда при работе на компьютере; бережное отношение к техническим устройствам. 
	Познавательная деятельность:

1. Наблюдение объектов окружающего мира; обнаружение изменений, происходящих с объектом (по результатам наблюдений, работы с информацией); устное описание объекта наблюдения. Соотнесение результатов с целью наблюдения.

Выявление с помощью сравнения отдельных признаков, характерных для сопоставляемых предметов; анализ результатов сравнения. Объединение предметов по общему признаку Различение целого и части.

2. Работа с простейшими готовыми предметными, знаковыми, графическими моделями для описания свойств и качеств изучаемых объектов.

3. Умение составлять план действий, 

создавать творческие работы 

Речевая деятельность и работа с информацией:

Работа с учебными, научно-популярными текстами, доступными для восприятия младшими школьниками;

Построение монологического высказывания (по предложенной теме, по заданному вопросу); 

участие в диалоге (постановка вопросов, построение ответа).

Организация деятельности:

Выполнение инструкций, точное следование образцу.

Самостоятельное установление последовательности действий для решения учебной задачи 

Определение способов контроля и оценки деятельности
определение причин возникающих трудностей, путей их устранения; предвидение трудностей 

Учебное сотрудничество: умение договариваться, распределять работу, оценивать свой вклад и общий результат деятельности.


	Часть 1. Человек в мире информации
· Человек и информация (§1)

· Действия с информацией (§2) 

· Объект и его свойства (§3)

· Отношения между объектами (§4)
· Что мы знаем о компьютере (§5)


	97. Презентация "Человек и информация"
88.-89 Презентация "Источники информации"
10. Выбор органа чувств, воспринимающего информацию о вкусе (вариант ученика)
12. Выбор органа чувств, воспринимающего информацию о запахе (вариант ученика)
14. Выбор органа чувств, воспринимающего информацию о звуке (вариант ученика)
16. Выбор органа чувств, воспринимающего информацию о цвете (вариант ученика)
18. Выбор органа чувств, воспринимающего тактильную информацию (вариант ученика)
2. Видеофрагмент "Какие бывают источники информации"
63. Классификация звуков на искусственные и естественные (вариант ученика)
4. Выбор источника заданной информации (вариант ученика)
3. Видеофрагмент "Приёмники информации"
20. Выбор приёмника заданной информации (вариант ученика)
95. Презентация "Приёмники информации"
71. Носители информации
93. Презентация "Носители информации и их история"
99. Тренажёр "Определение носителя информации" (вариант ученика)
96. Презентация "Функции и задачи компьютера"
102. Тренажёр "Таблица установления соответствия между функциями и устройствами ЭВМ" (вариант ученика)
48. Интерактивное установление связей между компонентами ЭВМ (вариант ученика)
24. Головоломка "Продолжите ряд картинок" (работа с мышью)

	Понятие, суждение, умозаключение
	1. Чтение и понимание учебного текста, формулировок заданий, правил, определений.

Нахождение в тексте необходимой информации.

Формулирование личной оценки, аргументация своего мнения с привлечением текста произведения или других источников
Использование доступных детям источников информации для получения дополнительных сведений об окружающем мире. Оценка отдельных, понятных младшим школьникам событий, происходящих в обществе. Передача своих впечатлений об окружающем мире в устных рассказах, форме суждений.
2. Сравнение свойств наблюдаемых объектов. 

Распознавание и изображение геометрических фигур.

Сравнение и упорядочение объектов по разным признакам

Построение простейших логических выражений типа «…и/или…», «если…,то…», «не только, но и…»

3. Решение текстовых задач арифметическим способом (с опорой на схемы, таблицы, краткие записи и другие модели) 

Практика работы на компьютере (использования информационных технологий)

Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок): преобразование, создание, сохранение, удаление. 
	Познавательная деятельность:

1. Наблюдение объектов окружающего мира.
Выявление с помощью сравнения отдельных признаков, характерных для сопоставляемых предметов; анализ результатов сравнения. Объединение предметов по общему признаку Различение целого и части.

2. Работа с простейшими готовыми знаковыми, графическими моделями для описания свойств и качеств изучаемых объектов.

Речевая деятельность и работа с информацией:

1. Работа с учебными текстами;

Построение монологического высказывания (по предложенной теме, по заданному вопросу); 

участие в диалоге (постановка вопросов, построение ответа).

2. Использование простейших логических выражений типа: «…и/или…», «если…,то…», «не только, но и…». Элементарное обоснование высказанного суждения.

Организация деятельности:

Выполнение инструкций, точное следование образцу.

 Самостоятельное установление последовательности действий для решения учебной задачи 

Определение способов контроля и оценки деятельности
определение причин возникающих трудностей, путей их устранения; предвидение трудностей 

Учебное сотрудничество: умение договариваться, распределять работу, оценивать свой вклад и общий результат деятельности.
	Часть 2. Понятие, суждение, умозаключение

· Понятие (§ 6);

· Деление и обобщение понятий (§ 7);

· Отношения между понятиями (§ 8);

· Совместимые и несовместимые понятия (§ 9);

· Понятия «истина» и «ложь» (§ 10);

· Суждение (§ 11);

· Умозаключение (§ 12);


	51. Интерактивный словарь (вариант учителя)
52.Интерактивный словарь (вариант учителя)
65.Кодирование сообщения азбукой Морзе (вариант ученика)
66.Кодирование сообщения азбукой Морзе (вариант учителя)
72.Определение вида дерева по форме кроны (вариант ученика)
73. Определение вида дерева по форме листьев (вариант учителя)


	Модель и моделирование
	1. Чтение и понимание учебного текста, формулировок заданий, правил, определений.

Нахождение в тексте необходимой информации.

Формулирование личной оценки, аргументация своего мнения с привлечением текста произведения или других источников
Использование доступных детям источников информации для получения дополнительных сведений об окружающем мире. 

2. Процесс труда: планирование, выполнение последовательности операций, контроль за ходом и результатами деятельности. Осуществление сотрудничества при коллективной работе

Соблюдение безопасных приемов труда при работе на компьютере; бережное отношение к техническим устройствам. 

3. Сравнение свойств наблюдаемых объектов. 

Распознавание и изображение геометрических фигур.

Сравнение и упорядочение объектов по разным признакам

Построение простейших логических выражений типа «…и/или…», «если…,то…», «не только, но и…»

Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок).

4. Решение текстовых задач арифметическим способом (с опорой на схемы, таблицы, краткие записи и другие модели)

Работа с готовыми моделями, создание несложных моделей. 
5. Участие в различных видах конструктивной деятельности.

Создание моделей по собственному замыслу. Проверка модели в действии
Определение формы, размеров, последовательности изготовления модели по рисункам, схемам, эскизам, чертежам

Природные и искусственные материалы (называние, сравнение свойств, использование). Выбор материалов по их свойствам.

Изготовление плоскостных и объемных моделей  по образцам, рисункам, эскизам, чертежам.

Практика работы на компьютере (использования информационных технологий)

Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок): преобразование, создание, сохранение, удаление. 
	Познавательная деятельность:

1. Наблюдение объектов окружающего мира; устное описание объекта наблюдения. Соотнесение результатов с целью наблюдения, Выявление с помощью сравнения отдельных признаков, характерных для сопоставляемых предметов; анализ результатов сравнения. Объединение предметов по общему признаку Различение целого и части.

2. Работа с простейшими готовыми предметными, знаковыми, графическими моделями для описания свойств и качеств изучаемых объектов.

3. Умение составлять план действий, 

Речевая деятельность и работа с информацией:

1. Работа с учебными, научно-популярными текстами, доступными для восприятия младшими школьниками;

Построение монологического высказывания (по предложенной теме, по заданному вопросу); 

участие в диалоге (постановка вопросов, построение ответа).

2. Использование простейших логических выражений типа: «если…,то…»

3. Овладение первоначальными умениями преобразования, использования компьютера;

Организация деятельности:

Выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам. Самостоятельное установление последовательности действий для решения учебной задачи 

Определение способов контроля и оценки деятельности
определение причин возникающих трудностей, путей их устранения; предвидение трудностей 

Учебное сотрудничество: умение договариваться, распределять работу, оценивать свой вклад и общий результат деятельности.


	Часть3.  Модель и моделирование

· Модель объекта (§ 13);

· Модель отношения между понятиями (§ 14);

· Алгоритм (§ 15);

· Какие бывают алгоритмы (§ 16);

· Исполнитель алгоритма (§ 17);

· Алгоритм и компьютерная программа (§ 18); 


	39. Интерактивная лаборатория "Сборщик-конструктор" (вариант ученика)
41. Интерактивная лаборатория "Чёрный ящик" (вариант ученика)
42. Интерактивная лаборатория "Чёрный ящик" (вариант учителя)
43. Интерактивное декодирование с помощью номеров букв (вариант ученика)
44. Интерактивное декодирование с помощью номеров букв (вариант учителя)
53. Интерактивный шифроблокнот для шифрования строки шифром "Пляшущие человечки" (вариант ученика)
54. Интерактивный шифроблокнот для шифрования строки шифром "Пляшущие человечки" (вариант учителя)
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